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2021年２月 17日 

各 位 

 会  社  名 株 式 会 社 コ ロ プ ラ 

 代 表 者 名 代表取締役社長  馬 場  功 淳 

  （コ ー ド ： 3 6 6 8  東 証 第 一 部 ） 

 問 合 せ 先 
取   締   役 

コーポレート本部長  原 井 義 昭 

  （TEL．03-6721-7770） 

 

連結子会社との吸収合併（簡易・略式吸収合併）に関する基本方針決定のお知らせ 

 

 

当社は、本日開催の取締役会において、当社の連結子会社である株式会社インディゴゲームスタジオ（以

下、インディゴゲームスタジオ）を吸収合併（以下、本合併）することを基本方針として決議し、今後必要な

手続きを開始することといたしましたので、下記の通りお知らせいたします。 

 

記 

 

１． 合併の目的 

当社は、「“Entertainment in Real Life” エンターテインメントで日常をより楽しく、より素晴らしく」

というMissionのもと、世の中に新しいエンターテインメントを生み出し続けるため、「新しい遊び方の提案」

と「IP創出」に注力し、モバイルサービスを中心とした事業を展開しております。このたび、当社の掲げる

Missionの実現を一層加速させるため、経営資源の最適配分及び開発体制の効率化を目的とし、インディゴ

ゲームスタジオを吸収合併することを決議いたしました。 

 

２． 合併の要旨 

（１）合併の日程 

合 併 基 本 方 針 決 定 取 締 役 会 2021年２月 17日 

合 併 契 約 承 認 取 締 役 会 2021年３月もしくは４月（予定） 

契 約 締 結 日 2021年３月もしくは４月（予定） 

効 力 発 生 日 未定 

（注）本合併は、当社においては会社法第 796条第２項に規定する簡易合併、連結子会社においては 

会社法第 784条第１項に規定する略式合併に該当するため、吸収合併契約の承認に係る両社の 

株主総会を開催しません。 

 

（２）合併の方式 

当社を存続会社とし、インディゴゲームスタジオを消滅会社とする吸収合併です。 

 

（３）本合併に係る割当の内容 

本合併は、当社の連結子会社との吸収合併であるため、本合併による新株式の発行及び金銭等の割当はあり

ません。 

 

（４）消滅会社の新株予約権及び新株予約権付社債に関する取扱い 

 インディゴゲームスタジオは、新株予約権及び新株予約権付社債を発行しておりません。 
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３． 合併当事会社の概要 

 
 

消滅会社 

（2020年９月 30日時点） 

（１） 名 称 株式会社インディゴゲームスタジオ 

（２） 所 在 地 大阪府大阪市北区堂島一丁目５番 30号 

（３） 代表者の役職・氏名 代表取締役社長 船水 紀孝  

（４） 事 業 内 容 携帯端末アプリ等の開発及び運営等 

（５） 資 本 金 ３百万円 

（６） 設 立 年 月 日 2014年９月３日 

（７） 発 行 済 株 式 数 300株 

（８） 決 算 期 ９月 30日 

（９） 大株主及び持株比率 株式会社コロプラ 94.00% 

 

なお、このお知らせは連結子会社との吸収合併に関する基本方針をお伝えするものであり、詳細につきまし

ては決定次第速やかにお知らせいたします。 

 

以 上 


