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各 位 

会社名  株式会社セレス 

代表者名 代表取締役社長 都木 聡 

（コード番号：3696 東証一部） 

問合せ先 常務取締役 兼 

管理本部長    小林 保裕 

電話番号 03-5797-3347 

株式会社グッドラックスリーとの共同事業でブロックチェーンゲーム開始のお知らせ 

当社は、ブロックチェーン関連事業を行う株式会社グッドラックスリー（本社：福岡県福岡市、代表取締役

社長：井上 和久、以下「グッドラックスリー」）と、イーサリアムのブロックチェーン上で遊べる、国内初の

スマートフォン向けブロックチェーンゲーム「くりぷ豚（トン）（以下、くりぷ豚）」を共同開発し、平成 30

年春にリリース予定であることを、下記のとおりお知らせいたします。 

記 

１．共同開発の理由・背景 

  当社は、スマートフォン端末をメインデバイスとするインターネットメディアを企画・開発し運営するこ

とを主業としており、現金や電子マネー等に交換可能なポイントサービスを運営しております。そのポイン

トは一種の仮想通貨（トークン）と定義しており、グローバルに普及している仮想通貨・ブロックチェーン

技術とは非常に親和性が高いと考えております。当社では、国内最大規模の仮想通貨取引所であるビットバ

ンク株式会社のグループ会社化や、仮想通貨取引事業を行うために株式会社マーキュリーを設立するなど、

仮想通貨・ブロックチェーン関連の事業展開を積極的に行ってまいりました。 

 一方、グッドラックスリーは、累計 350万ダウンロードを突破した「さわって！ぐでたま」シリーズや、

ハウステンボスと共同開発した「エアリアルレジェンズ」等のスマートフォン向けゲームアプリ開発を行っ

ております。直近では、ブロックチェーンを活用したソーシャルメディアプラットフォーム「LuckyMe」の

開発を進めるなど、新たにブロックチェーン領域のサービス開発にも注力しております。 

仮想通貨の価値記録の取引に使用されているブロックチェーン技術は、遡って記録内容を改ざんできな

い特性や、特定の開発者（中央集権）に依存することなくシステムが稼働し続ける特性をもつといわれ、幅

広い分野での応用が期待されています。経済産業省では、ブロックチェーンにかかわる市場規模について、

国内で 67 兆円に達すると発表しております。その中でも、ブロックチェーン技術の活用方法として「ゲー

ム」という切り口が注目されてきております。昨年、カナダにてリリースされた「CryptoKitties（クリプ

トキティーズ）」は、ローンチ後１か月程度で 15 万人の登録ユーザーを集め、1,500 万 USD の取引がゲーム

上で行われるなど（※１）、ブロックチェーンゲームの市場拡大の一端が垣間見えます。 

グッドラックスリーと共同開発するブロックチェーンゲーム「くりぷ豚」において、グッドラックス

リーの持つオンラインゲームの企画・開発力と、当社の持つ仮想通貨・ブロックチェーン関連のノウハウ及

び、累計 1,000万人以上のポイントサイト会員情報等を活用することにより、今後拡大が見込まれるブロッ

クチェーンゲーム市場への早期の参入を行います。 

※１：公表データに基づいた当社、グッドラックスリーによる推定値 
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２．ブロックチェーンゲームの概要 

  ブロックチェーンゲーム「くりぷ豚」は、ユーザーが豚のキャラクター「くりぷトン」をコレクションし、

交配させ新種を誕生させたり、ユーザー間での売買が可能となっております。最大の特長は Dapps

（Decentralized Applications）（※２）にてゲームを構築している点で、仮想通貨のイーサリアム上のブ

ロックチェーンを使ったオンラインゲームとなります。登場する「くりぷトン」は組合せにより約 3 京

6,000 兆通りにものぼり、高いコレクション性を誇ります。なお、スマートフォン向け（アプリ及びウェブ）

でのサービス提供を予定しております。 

※２：Dapps とは「Decentralized Applications」の略称で、分散型アプリケーションとも訳され、中央集権（例：国・金融機関・企

業・開発者）等に依存せずに機能するアプリケーションを指します。 

 

３．共同開発の内容 

  当社がグッドラックスリーと共同で、「くりぷ豚」の開発・運営・プロモーション等を行います。 

 

４．共同開発の相手先の概要 

（１） 名 称 株式会社グッドラックスリー 

（２） 所 在 地 福岡市中央区天神三丁目 14番 31号 天神リンデンビル  

（３） 代表者の役職・氏名 代表取締役社長 井上 和久 

（４） 事 業 内 容 

ブロックチェーンのプロダクト・サービス企画/開発/運営 

スマートフォンゲーム 

アプリの企画/開発/運営 

映像芸能事業 

（５） 資 本 金 832百万円 

（６） 設 立 年 月 平成 25年２月 

（７） 
当 社 と 当 該 会 社 

と の 間 の 関 係 

資 本 関 係 該当事項はありません 

人 的 関 係 該当事項はありません 

取 引 関 係 該当事項はありません 

関連当事者への

該 当 状 況 
該当事項はありません 

 

５．事業展開スケジュール 

現時点で想定されている事業展開は下記のとおりです。 

  ・平成 30年春 「くりぷ豚」リリース 

 

６．今後の見通し 

  本事業は、中長期的に当社の業績向上に資するものと考えておりますが、現時点で当期業績に与える影響

は精査中であります。今後、本事業が当期業績に重大な影響を与えることが明らかになった場合には、判明

次第速やかに公表する予定です。 

 

以 上 

 

 


