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１．2018年6月期第一四半期 決算報告

２．事業の進捗状況
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業績ハイライト
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通期予想に対し順調な進捗、1Q予想に対しては超過達成

連結売上高： 409 百万円（前期比 120.6%、1Q予想比 120.4%）

連結営業損失： 30 百万円 (前期比＋2百万円、1Q予想比＋34百万円)

①増収により、当初予想に対し損失規模が縮小

・既存顧客への追加ソリューション販売が好調

・ハウス、ブランドとも利用好調、システム利用料売上が計画超過

2018年6月期 第一四半期トピックス

※ 顧客繁忙期の夏季・年末(4Q・2Q)後の期間、特に1Qは一時的にサービス稼働案件が少なくなる傾向。

（参考）11期有価証券報告書（2018年9月29日開示） P18-⑩「季節性による収益の偏重について」

②営業損失要因

・例年の傾向 (※)通り、1Q中のサービス稼働案件は小規模中心

・海外事業投資（タイ・シンガポール・フィリピン等の体制強化、販促等）
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連結P/L(2018年6月期第一四半期実績)
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売上、利益とも前期1Qをクリア、通期予想に対しても概ね順調な進捗

(百万円)

①
2018年6月期
第一四半期

(実績)

②
2017年6月期
第一四半期

(実績)

前年同期比
(①÷②)

③
2018年6月期

(通期予想)

進捗率
(①÷③)

売上高 409 339 120.6% 1,897 21.5%

（初期売上） 150 141 106.4% 835 17.9%

（システム利用料売上） 259 198 130.8％ 1,062 24.3%

売上総利益 163 136 118.3% 782 75.9%

営業利益または営業損失 ▲30 ▲32 ＋2百万円 50 -

経常利益または経常損失 ▲32 ▲53 ＋21百万円 30 -

親会社株主に帰属する
四半期純利益または四半期
純損失

▲33 ▲38 +5百万円 15 -



© 2006-2017  Valuedesign.inc All Rights Reserved.

１．2018年6月期第一四半期 決算報告

２．事業の進捗状況



© 2006-2017  Valuedesign.inc All Rights Reserved.

17,837 

31,905 

46,376 

59,704 

72,322 

150,340 

49,053 

0 

50,000 

100,000 

150,000 

200,000 

2012/06 2013/06 2014/06 2015/06 2016/06 2017/06 2018/06

第6期 第7期 第8期 第9期 第10期 第11期 第12期

ハウスプリペイド事業の状況（取扱高）
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引き続き大型スーパーマーケット・飲食チェーンなどの利用拡大により伸長、前年同期比158.6％

12期通期では2,000億円も視野に

<年間取扱高(＝プリペイドチャージ額）の推移>

(百万円 )

スーパー等好調の他、アプリによる飲食チェーンの

利用増などもあり増収要因に

(2017年9月末時点)
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ハウスプリペイド事業の状況（店舗数・導入社数）
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導入社数は600社目前。店舗増加ペースは、店舗数より1店舗あたりの入金・利用意向の高い業態をタ

ーゲットにしていることもあり、落ち着き傾向

<累計導入店舗数の推移>

(店舗 ) (社 )
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追加ソリューション商品の拡充（ハウスプリペイド）
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モバイルプリペイド・CRM
(Value Wallet)

顧客分析ツール
(Value Drive)

共同利用決済端末など

Point Point

物理カード不要、ユーザのセグメン

トに合わせたクーポン等配信などで

プリペイドの利用を促進

顧客属性、行動特性分析

キャンペーン結果分析等により

販促施策のPDCAを効率化

既存のクレジット端末購入に相乗

りすることで導入コストを削減、

新規導入案件を増やす

導入時の課題解決や導入後の利用促進につながる商品・サービスをラインナップ

モバイルアプリ、分析ツール等の導入は想定より進んでおり、1Qの増要因としても寄与

Point

カード＋アプリでのサービス導入増加。

既にニーズは「アプリありき」にシフト

大手顧客でも導入がスタート、

今後取扱高の拡大効果を期待

クレジット端末の他、既存の決済

デバイスとの繋ぎこみに着手

進捗 進捗 進捗



© 2006-2017  Valuedesign.inc All Rights Reserved.

5,426 

13,779 

34,831 

54,941 

15,733 

0 

10,000 

20,000 

30,000 

40,000 

50,000 

60,000 

2014/06 2015/06 2016/06 2017/06 2018/06

第8期 第9期 第10期 第11期 第12期

ブランドプリペイド事業の状況（取扱高）
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<年間取扱高(＝プリペイドチャージ額）の推移>

主に既存サービスの入金・利用の伸びが好調、前年同期比では125.6%

12期通期では約600億円程度が予想される

(百万円)

(2017年9月末時点)
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免責事項
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本資料の作成にあたり、当社は当社が入手可能な情報の正確性や完全性に依拠し、前提とし

ていますが、その正確性あるいは完全性について、当社は何ら表明及び保証するものではありま

せん。

また、将来に関する記述が含まれている場合がありますが、実際の業績は様々なリスクや不確

定要素に左右され、将来に関する記述に明示又は黙示された予想とは大幅に異なる場合があ

ります。したがって、将来予想に関する記述に全面的に依拠することのないようご注意ください。

本資料及びその記載内容について、当社の書面による事前の同意なしに、第三者が、その他の

目的で公開又は利用することはできません。


