
 

2014 年 2 月 13 日 
各 位 

株式会社ミクシィ 
代表取締役社長 朝倉祐介 
（コード：2121 東証マザーズ） 
問合せ先 取締役最高財務責任者  荻野泰弘 
（電話番号 03-5738-5900） 

 

業績予想の修正に関するお知らせ 

 

当社は、最近の業績動向等を踏まえ、2013 年10月1日に公表しました通期業績予想を修正いたしましたので、下記

の通りお知らせいたします。 
 

記 
  

1． 2014 年 3 月期 通期連結業績予想数値の修正（2013 年 4 月 1 日～2014 年 3 月 31 日） 

 
売上高 営業利益 経常利益 当期純利益 

1 株当たり 

当期純利益 

 

前回発表予想（A） 

百万円 
8,000 

百万円 
△1,600 

百万円 
△1,700 

百万円 
△2,600 

円 
△174.12 

今回発表予想（B） 11,500 200 100 △350 △23.44 

増減額（B－A) 3,500 1,800 1,800 2,250  

増減率（％） 43.8 － － －  

（ご参考）前期実績 

（2013 年 3 月期） 
12,632 2,574 2,629 1,654 110.83 

 

2． 業績予想修正の理由 

2013年10月に提供を開始したスマートフォンネイティブゲーム「モンスターストライク」は、簡単な操作で誰でも楽しめること、

一緒にいる友人と協力する仕組み（マルチプレイ）により、2013 年 12 月に利用者 100 万人、2014 年 1 月に利用者 250 万人

を突破し、順調に利用者を拡大しております。2013 年 10 月 1 日に発表した業績予想の修正においては、スマートフォンネイ

ティブゲームによる売上はほとんど見込んでおりませんでしたが、「モンスターストライク」の売上が急速に拡大していること

や、M&A により取得した結婚支援事業が好調に推移していることなどから売上高を増額修正いたしました。 
営業利益につきましては、「モンスターストライク」の TVCM を 3 月から実施する予定であり、広告宣伝費を約 6 億円増額し

ておりますが、売上高の増額により営業利益予想も増額修正しております。 
また、第 2 四半期会計期間において当社における繰延税金資産の回収可能性を慎重に検討した結果、繰延税金資産を取

り崩しておりますが、第 4 四半期会計期間に税金等調整前四半期純利益が発生する見込みとなったことから繰延税金資産を

再度計上することといたしました。これにより、当期純利益予想を増額修正しております。 
 

※本資料の業績予想数値等につきましては、資料作成時点での弊社の判断であり、その情報の正確性を保証するものでは

ありません。実際の業績は、様々な要因の変化により、これら業績予想とは異なる結果となることをご承知おきください。 
 

以上 

 



 

【参考資料】 売上高及び営業利益推移（実績/予想） 
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(単位：百万円)


